ТАТАРСКАЯ НАРОДНАЯ ИГРА                                                                      

Маляр и краски (Буяну-6уяну)

Игра распространена в Татарии. В игре участвуют в основном дети

дошкольного возраста от 5 до 40 человек.

На расстоянии 20-30 м чертят две параллельные линии. На одной

из них устанавливают гимнастические скамейки. Сбоку между

линиями чертят круг диаметром 34 м - дом маляра.

Выбирают водящего и маляра, остальные игроки становятся

красками.

Краски садятся на гимнастические скамейки или на траву в один

ряд. Отослав маляра в его дом, водящий распределяет между

играющими краски: красную, зеленую, желтею и т. д. По сигналу

руководителя к водящему (он стоит рядом с красками) подходит

маляр и спрашивает:

-Бабушка, бабушка, я пришел за краской. Разрешите взять?

-У меня, дружочек, красок много очень. Какую тебе дать?

Маляр называет какую-нибудь краску, например, красную.

Участник игры, получивший название красная краска, быстро

встает и бежит до второй линии. Маляр пытается догнать его и

коснуться рукой. Если ему это удается, то он отводит краску в

свой дом. Если маляр не поймает краску, то она возвращается к

себе в дом (на скамейку) и меняет свой цвет. После этого все

повторяется.

Правила игры: ловить краску можно только до противоположной

линии площадки; маляру запрещается ловить игрока, пока тот не

встал с гимнастической скамейки или с земли; не добежав до

второй линии, краска не имеет права вернуться обратно и сесть на

скамейку.

